IPad, en naturlig del af lege- og laeringsmiljget i Daginstitutionen
Mariehgnen i Jelling ©

Mariehgnen i Jelling er en aldersintegreret Daginstitution med 112 bgrn i alderen 0 til 6 ar.

Vores interesse i at anskaffe os en IPad i Mariehgnen spirede efter at vi deltog i en konference om
Legende innovation i Odense i efteraret 2011.

Vejle kommune har fokus pa digitalisering og vi synes vores daginstitution manglende det fokus.
Maske fordi vi som paedagogisk personale altid har haft lidt bergringsangst med den teknologiske
verden. Teknologi i Mariehgnen har indtil for nylig vaeret et par stationaere computere som
bernene kunne spille spil pa, i en begraenset periode i Igbet af dagen, hvis de ellers ikke var i
stykker. Vi har hele tiden haft fokus pa at ny teknologi ikke matte male sig med de andre
paedagogiske aktiviteter som vi synes er sa vigtige for det “gode bgrneliv’ i Mariehgnen.

Helt tilfeeldig blev vi kontaktet af Mads Bo som er Chefkonsulent i Uddannelse og Laering ved Vejle
kommune. Han tilbgd os at vi matte lane en iPad i en periode for at undersgge, hvordan bgrn i
alderen 0 til 6 ar anvender og leger med iPad i hverdagen.

Vi har nu haft iPaden siden starten af december 2011 og ma erkende, at mange af de bekymringer
vi havde i forbindelse med at bruge iPad i Mariehgnen ikke er blevet til virkelighed.

| stedet for har vi oplevet at iPad szetter en social og fysisk rummelig ramme for leg i alle aldre i
Mariehgnen og alle bgrn kan finde glaede og inspiration ved brug af IPad. De lzrer hurtig at bruge
teknikken og de Apps med spil vi downloader, er ngje udvalgte med lzering for gje. Vi har gje for
legeveerdien i forhold til andre lege og aktiviteter, og det er ikke et irritationsmoment, selvom vi
kun har en iPad til radighed til et hus med 113 bgrn. Det skal dog ikke veere nogen hemmelighed,
at vi gnsker os braendende en iPads mere.

Rammer for brug af iPad er, at der altid en voksen i naerheden og vi saetter rammen for tid og antal
bern. Legen foregar ved bordet, pa gulvet, i sofaen kgkkenet og kontoret.

Vores erfaring med bgrns lzering i forbindelse med brugen af iPad er, at bgrnene oplever tal,
bogstaver, former og farver bliver spaendende pa en hel ny made da spillene pirrer dem til at Igse
opgaven rigtig for at kunne komme videre til naeste niveau og svaerhedsgrad. De hjaelper ogsa
hinanden og skaber sociale relationer pa kryds af alder, k#n og venskaber. Det skaber et
leeringsmiljg som inkluderer mange pa en gang. | vuggestuen bruger de puslespil, memoryspil og
lydspil. Medarbejderne oplever, at de bgrn som normalt ikke viser interesse for de spil og
hgjtleesningsbgger finder det i iPaden. Et andet stort plus er at brikkerne bliver aldrig veek og
siderne i bogen ikke revet ud.



| Mariehgnen siger bgrnene fglgende om iPad:

e |Pad er god, fordi man selv kan vaelge hvad man vil spille.

e Det er sjove spil, hvor niveauet ofte bliver svaerere hvis man er god.
e Rart at sidde/ligge taet sammen.

e Dejligt at veere sammen om.

| Mariehgnen siger foraeldrene fglgende om iPad:

e Det er spaendende at | indfgrer IPad som en del af lege-/leeringmiljget i Mariehgnen.
e Rart at vuggestuebgrnene ogsa far mulighed for at lege med den.
e Det bliver nok den naeste gavegnske til fgdselsdag og jul.

Vi vil gerne i gang med at bruge IPad i forbindelse med aktiviteter pa udflugter og legeplads. | ar
har vi Natur som tema og her vil bgrnene have mulighed for at tage IPad med i skoven og til
baekken, hvor bgrnene selv kan tage billeder af det der optager dem og arbejder videre med det

nar de kommer hjem i Mariehgnen.

Vi vil ogsa gerne have mere leg og bevaegelse med levende billeder og lyd i vores sal. Vi er af den
opfattelse at vi kan skabe endnu mere tidssvarende, aktivt, socialt og innovativt
lege/lzeringsmiljger ved at tage udfordringen op og implementere ”“det digitale legetg@j” i vores

legende og leerende hverdag.

Sa lige nu leger og eksperimenterer vi. @







