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•  Hvad	  skal	  der	  &l	  for	  at	  skabe	  lige	  muligheder?	  
•  Hvilke	  rammer	  skal	  vi	  skabe?	  
•  Hvordan	  skal	  vi	  forberede	  eleverne?	  
•  Hvilke	  særlige	  hensyn	  skal	  vi	  tage	  nu?	  –	  og	  i	  morgen?	  
•  Hvordan	  skal	  vi	  arbejde	  sammen	  om	  opgaven?	  
•  Hvordan	  sikrer	  vi	  at	  vi	  skabe	  en	  ændring	  vi	  alle	  forstår?	  



Langagerskolen	  
•  Kommunal	  specialskole	  for	  børn	  og	  

unge	  med	  ASF	  og/	  eller	  svær	  ADHD	  
•  Ca.	  155	  elever	  
•  Ca.	  150	  ansaNe:	  lærere,	  pædagoger,	  

medhjælpere,	  psykologer,	  
pædagogiske	  konsulenter,	  tap’er	  

•  VISO-‐leverandør	  
•  Ekstern	  og	  intern	  kursusvirksomhed	  



Pædagogiske	  &lgange	  

•  Teacch	  
•  Studio	  3	  
•  Atlass	  
•  Kogni&v	  &lgang	  







Inklusion	  
•  Inklusion	  tager	  udgangspunkt	  i	  

alle	  –	  ikke	  kun	  de	  der	  har	  en	  
funk&onsnedsæNelse	  eller	  
specifikke	  vanskeligheder	  

•  Inklusion	  tager	  udgangspunkt	  i	  
kompetencer	  

•  Inklusion	  tager	  udgangspunkt	  i	  at	  
alle	  skal	  være	  med	  på	  et	  niveau	  
hvor	  det	  giver	  mening	  



4	  inklusions	  perspek6ver	  
•  Fysisk	  og	  organisatorisk	  inklusion	  
•  Undervisningsmæssig	  inklusion	  
•  Social	  inklusion	  
•  Oplevet	  inklusion	  



Hvis	  mo&va&on	  er	  høj,	  er	  
læreprocessen	  det	  også.	  Eleven	  lærer	  
bedst	  når	  denne	  mo&veres	  –	  skab	  et	  
mo&v	  for	  læring.	  	  

Mo&va&on	  

Når	  undervisningen	  tager	  
udgangspunkt	  i	  elevens	  mo&va&on	  
føler	  eleven	  oZere	  at	  han	  denne	  
bliver	  taget	  seriøs	  –	  eleven	  er	  
meddesigner	  af	  den	  valgte	  didak&k.	  
	  

Interesse	  

Hvor	  skal	  vi	  hen.	  Bruge	  en	  
fas\okuseret	  retning,	  så	  eleverne	  ved	  
hvad	  der	  skal	  ske,	  med	  hvem,	  
hvordan	  mm.	  

Fastholde	  fokus	  



•  IT	  i	  undervisningen	  
aktualiserer:	  

•  Deltagelse	  
•  Socialitet	  	  
•  Produk&on	  
•  Publicering	  
•  Mul&modalitet	  	  	  
•  Krea&vitet	  
•  Globalisering	  	  



Struktureret	  undervisning	  

•  Fysisk	  organisering	  
•  Dagligt	  skema	  
•  Arbejdssystemer	  
•  Visuel	  organisering	  

•  Genkendelighed	  
•  Skaber	  meningsbærende	  

informa&oner	  
•  Tydeliggøre	  hvornår	  og	  hvordan	  

noget	  er	  ’færdigt’	  
•  Elevens	  egne	  visuelle	  

kompetencer	  
•  Udgangspunkt	  i	  elevens	  ’kultur’	  	  
•  Skaber	  overskuelighed	  
•  Udvikler	  selvstændighed	  
•  Overfører	  færdigheder	  &l	  andre	  

miljøer	  



Overvejelser	  omkring	  brug	  af	  	  
skema	  og	  arbejdssystem	  

•  Hvor	  mange	  informa&oner	  af	  
gangen	  skal	  der	  gives?	  

•  Skal	  der	  bruges	  farve?	  
•  Hvilket	  niveau	  –	  tekst,	  

billeder,	  enkelte	  ord?	  
•  Skal	  skemaet	  deles	  op	  i	  flere	  

elementer?	  
•  På	  tavle	  eller	  på	  bordet?	  
•  Systemgenkendelse	  og	  

kon&nuitet	  



Assessment	  skema	  

•  Ikke	  undervisning	  
•  Dele	  ak&viteten	  op	  i	  så	  
mange	  bider	  som	  muligt	  

•  Samle	  informa&on	  om	  
elevens	  tænkning/	  
kogni&ve	  niveau/	  
faglige	  niveau	  





•  Faste	  ru&ner	  –	  al&d!	  
•  Forudsigelighed.	  
•  Små	  ændringer	  
•  Forberedelse	  













mobilize-‐me.org	  





au&plan.dk	  











•  StøNesystemer	  for	  at	  
øge	  selvstændighed	  

•  Al&d	  kan	  selv	  opgaver	  





•  Op&mere	  og	  
præcisere	  

•  Normalisere	  
•  Selvforvaltende	  
	  



•  Belønning	  for	  at	  
fokusere	  på	  ønsket	  
adfærd	  -‐	  ikke	  for	  at	  
ændre	  på	  personen.	  



•  Involverende	  
•  Mo&verende	  
•  Medinddragende	  
•  Medansvarlig	  
•  Større	  forståelse	  



Forberede	  -‐	  forlæg	  

•  Hvornår	  skal	  jeg?	  
•  Hvad	  skal	  jeg?	  
•  Hvorfor	  skal	  jeg?	  
•  Med	  hvilket	  materiale/	  læremiddel	  skal	  jeg?	  
•  Hvor	  skal	  jeg?	  
•  Hvor	  lang	  &d	  skal	  jeg?	  
•  Med	  hvem	  skal	  jeg?	  
•  Hvad	  skal	  jeg	  bageZer?	  









SUPER	  7	  
forklaret	  
i	  Comic	  Book	  





UDFORDRINGER	  OG	  DILEMMAER	  
FREMADRETTET	  



Personalet	  

•  Planlægning	  
•  Prak&ske	  opgaver	  
•  Overblik	  
•  Ændring	  af	  praksis	  
•  Masser	  af	  forandringer	  
•  Forståelse	  
•  Ændring	  af	  tempo	  



Eleverne	  

•  Ansvar	  for	  digital	  teknologi	  
•  Systemnedbrud	  
•  Overblik	  
•  Ændring	  af	  praksis	  
•  Masser	  af	  forandringer	  
•  Forståelse	  



Forældrene	  

•  Større	  indblik	  
•  Medansvar	  for	  digital	  
teknologi	  

•  Teknologi	  hjemme	  
•  Ændring	  af	  praksis	  
•  Forståelse	  



HVAD	  VI	  BRUGER	  AF	  APPS	  

-‐	  og	  &l	  hvad	  



El
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in
te
re
ss
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Værktøjer	  



UR/	  Alarm:	  Sæt	  en	  enkel	  alarm	  
	  
TimeTimer:	  Gammel	  kending	  i	  nye	  klæder	  
	  
Symbol	  Kommunika5on:	  lav	  tavler	  &l	  at	  få	  skabt	  
struktur	  og	  overblik.	  Kræver	  abonnement.	  
	  
Mobilize	  Me:	  Dansk	  udviklet	  skema	  og	  støNeskema-‐	  
app,	  som	  kan	  meget	  og	  som	  kan	  redigeres	  af	  flere	  
forskellige	  mennesker	  omkring	  brugeren.	  
Kræver	  abonnement.	  	  
	  
List:	  Simpelt	  skema	  som	  er	  nemt	  at	  sæNe	  op	  –	  uden	  
billeder.	  
	  
Sand	  Timer:	  Nedtælling	  med	  et	  digitalt	  &meglas.	  
	  
Påmindelser/	  GoTasks:	  Huskesedler	  som	  kan	  sæNes	  
&l	  at	  ’ringe’.	  Kan	  synkroniseres	  mellem	  flere	  
enheder.	  

STRUKTUR	  



Garage	  Band:	  Lav	  selv	  musik	  –	  uden	  
musikalske	  forudsætninger.	  
	  
MinecraC:	  Skab	  din	  egen	  verden	  af	  
klodser	  og	  byggesten.	  
	  
Flight	  Radar:	  Hold	  øje	  med	  flyene	  på	  
himlen.	  
	  
Harry	  PoHer:	  Spil	  Harry	  PoNer	  som	  
Legofigur	  
	  
Plants	  vs.	  Zombies:	  Spillet	  hvor	  
zombierne	  ikke	  skal	  nedkæmpes	  af	  
planter.	  

Elevinteresser	  



Sleep	  Cycle:	  Monitorer	  din	  egen	  søvnrytme,	  og	  blive	  
vækket	  på	  det	  helt	  rig5ge	  5dspunkt.	  Til	  iPhone!	  
	  
Sock	  Puppets:	  Lav	  en	  film	  med	  sokkedyr.	  
	  
Au5smXpress:	  Karikerede	  ansigtsudtryk.	  Til	  iPhone!	  	  
	  
ABA	  flash	  Cards:	  Lær	  om	  udtryk	  
	  
3D	  Brain:	  Se	  hvorhenne	  i	  hjernen	  det	  hele	  er	  
	  
Morfo:	  Giv	  dit	  ansigt	  bevægelse	  
	  
Puppet	  Pals:	  Lav	  små	  film	  med	  dig	  selv	  eller	  andre	  
	  
Speak	  Up/	  Bla	  Bla	  Bla:	  Måler	  meget	  visuelt	  støjen	  i	  et	  
lokale	  

Social-‐fagligt	  



AVAZ:	  ErstaNer	  talemaskinen	  
	  
Say	  it	  &	  Mail	  It:	  indtal	  din	  besked	  og	  send	  den	  som	  en	  
lydfil	  –	  supernemt	  
	  
DispRecorder:	  Skærmoptager	  &l	  iPad	  
	  
Find	  venner:	  Leg	  gemmeleg	  med	  iPad	  
	  
Notability:	  Optag	  sammen	  med	  at	  der	  tages	  noter	  
	  
FirstClass:	  Skolekom	  &l	  iPad	  
	  
Maily:	  Meget	  nemt	  mailprogram	  uden	  megen	  
skriZlighed.	  	  

Kommunika6on	  



AppWriter/	  IntoWords:	  to	  versioner	  af	  CD-‐ord	  &l	  iPad.	  
	  
Tim	  og	  Trine:	  Specialpædagogiske	  bøger	  udviklet	  direkte	  &l	  
iPad.	  
	  
Bogstavlyde:	  Se	  hvorhenne	  i	  munden	  tungen	  placeres	  for	  
de	  enkelte	  bogstavlyde.	  
	  
BookCreator:	  Lav	  egne	  bøger	  med	  lyd,	  billede,	  og	  video	  
	  
Glogster:	  En	  plakatgenerator	  
	  
I	  Can	  Animate:	  Stopmo&on-‐film!	  
	  
Dragon	  Dicta5on/	  Voice	  Dicta5on:	  Tale-‐&l-‐tekst	  
	  
Math	  Level:	  Matema&kundervisning	  på	  iPad	  
	  
Comic	  Book:	  Lav	  egne	  tegneserier	  
	  
Lommeregner:	  Regn	  den	  ud.	  
	  
Doki	  English:	  Lær	  sprog	  på	  iPad	  
	  
Prizmo:	  Scan	  teksten	  ind	  og	  få	  den	  læst	  op	  på	  dansk	  

Skolefagligt	  



Værktøjer:	  iSwiZer,	  Groupboard,	  
Keynote,	  BOX,	  Notebook,	  
CloudOn,	  LinkedIN,	  vBookz,	  
Dropbox,	  Drive,	  Gmail,	  Skype,	  
Skitch,	  FlipBoard,	  iFiles,	  
iAnnotate,	  Explain	  Everything	  



ipadlangager.wordpress.com	  
chmoni@aarhus.dk	  

	  


